     Гра! На це „захворювання” страждають майже всі. У великій армії болільників стираються ранги і пости, шари і національні  органи: маршал і рядовий, міністр і домогосподарка, академік і малятко – рівні, і прояви їхнього „захворювання” однакові, всі відчувають великий душевний підйом і хвилювання, з усіма відбувається психологічне „перенесення” у процесі гри. Всіх  захоплює велика і могутня, чарівна і неповторна, овіяна сонячною романтикою гра.

     Вона являє собою історично складений засіб виховання.

     Виникнення  гри пов’язане з далеким минулим людського суспільства. Основою виникнення і розвитку гри була праця людини. В історії розвитку  суспільства праця передувала грі, яка виникла із трудової діяльності суспільства. Протягом всієї історії людського суспільства гра завжди відображала дійсність, характерні сторони укладу життя, праці і побуту людини.
     Зміст і форма гри безперервно змінювались залежно від зміни умов матеріального життя суспільства. На ранньому ступені розвитку суспільства гра була елементарна, проста.

У подальшому, з удосконаленням  засобів виробництва, з розвитком мови і мислення, ігри змінюються, стають багатшими за змістом, у них виникають нові, більш складні дії. Гру  як мистецтво творить народ. В іграх, як і в піснях, народ відображає своє життя, свої прагнення.

     Гра дуже стара. Їй стільки років, скільки всьому людському роду. А ще вона надзвичайно живуча. Свідчення про неї знаходять у найстародавніших пластах землі разом з першими знаряддями праці. Цікавий факт, що дерев’яна лялька, знайдена під Смоленськом, кам’яний ведмедик, відкритий у розвалинах знаменитої Трої, костяна іграшка, знайдена на острові Паски, дуже схожі на іграшки, які виставлені у вітринах магазинів сьогодні. Так, так! Ці прабабусі наших іграшок жили дуже давно. Хто їх вигадав, хто зробив – встановити неможливо.

     Гра, як тінь, народилась разом з дитиною, стала її супутником, вірним товаришем. Але ми називаємо її дивом не за довголіття. Вона заслуговує великої людської поваги, значно більшої, ніж надають люди сьогодні, за ті колосальні, сховані часом від очей виховні резерви, за великі педагогічні можливості, які закладені в ній.

     З давніх-давен в Україні будь-які зібрання дітей супроводжувалися ігровою діяльністю. Змагалися у стрільбі з луків, метанні сніжок, катанні на санчатах, лижах, ковзанах. Народна виховна мудрість емпірично передбачала розв’язання важливих технологічних завдань формування особистості дитини. Зокрема засобами народної гри виводили маленьку людину з її реального побутового повсякденного життя, запобігали складання стереотипів й недовіри до своїх сил. Через гру дитині надавалася змога заявити оточенню про свій позитивний потенціал. Саме у грі вправи активізували рухливість, розвивали процеси мислення, викликали в неї позитивні емоції.
     З переходом із умов гри до умов навчальної діяльності настає в житті дитини переломний момент. Нове становище дитини в суспільстві визначається тим, що вона просто йде з дитячого садка до школи, а тим, що навчання для неї стане віднині обов’язковим. 
     За результат свого навчання дитина нестиме відповідальність перед вчителем, школою й своєю сім’єю. Тепер дитина мусить дотримуватись однакових для всіх школярів правил. І тут на допомогу учням і вчителям знову приходить гра. У сучасних – це не спонтанні ігри, не стихійно засвоєний від старших поколінь розваги за правилами. Сьогодні гра контролюється системою суспільного виховання.

У грі при цьому існує суб’єктивна свобода для дитини. Тут діти мають змогу самостійно (без допомоги дорослих) розподіляти ролі, контролювати один одного, стежити за точністю виконання того чи іншого завдання. Тут дитина виконує роль, яку взяла на себе, враховуючи свій досвід. Гра стає сьогодні школою соціальних відносин для кожної дитини. Під час гри дитина ознайомлюється з великим діапазоном людських почуттів й взаємостосунків, вчиться розрізняти добро і зло. Завдяки грі у дитини формується здатність виявляти свої особливості, визначати, як вони сприймаються іншими, й з’являється потреба будувати свою поведінку з урахуванням можливої реакції інших.

     Формування учня самостійною, ініціативною, вдумливою особистістю, буде успішним, якщо вчитель потурбується про це з першого проведеного уроку. Одним з найперспективніших шляхів виховання  активних учнів, озброєння їх необхідними вміннями і навичками є впровадження активних форм і методів навчання, серед яких провідне місце займають навчальні ігри.

     Упродовж життя людина грає ту чи іншу соціальну роль, що відведена їй у суспільстві. За життя людина програє близько ста ролів і до виконання кожної із них готується сама або її готує суспільство.

     У дитячі роки гра є основним видом діяльності людини. За її допомогою діти пізнають світ. Без гри дітям жити нудно, нецікаво. Буденність життя може викликати у них захворювання. В грі діти й підліток перевіряють свою силу і спритність, у них виникають бажання фантазувати, відкривати таємниці і прагнути чогось прекрасного. За вмілого відокремлення гра може стати не замінимим помічником педагога.

     Гра дарує щохвилинну радість, задовольняє актуальні невідкладні потреби, а ще – спрямована в майбутнє, бо під час гри у дітей формуються чи закріплюються властивості, вміння, здібності, необхідні їм для виконання соціальних, професійних, творчих функцій у майбутньому. І скрізь, де є гра, панує здоров’я, радість дитячого життя.

     Потрапляючи до школи після дитячого садка, дитина зустрічається з іншим видом діяльності – навчанням. Але гра залишається важливим засобом не лише відпочинку, а й творчого пізнання життя. Ігрова позиція – могутній засіб виховного впливу на дітей.  В.Ф.Шаталов зазначає „Придивіться: чи не дуже рано згасає наш педагогічний інтерес  до ігор, які вірою і правдою завжди служили і покликані служити розвиткові кмітливості та пізнавальної цікавості дітей на всіх, без винятку, вікових рівнях. Відомо, що ті діти, з яких на уроці й слова не витягнеш, в іграх активні. Вони можуть повернути хід гри так, що деякі відмінники тільки руками розведуть. Їхні дії відзначаються глибиною мислення.  Мислення сміливого, масштабною, нестандартною”.

     У процесі гри в учнів виробляється звичка зосереджуватися, самостійно думати, розвивати увагу. Захопившись грою, діти не помічають, що навчаються, до активної діяльності залучаються навіть найпасивніші учні.

     Коли вчитель використовує на уроці елементи гри, то в класі створюється доброзичлива обстановка, бадьорий настрій, бажання вчитися. Плануючи урок, учитель має добирати ігри, які були б цікаві й зрозумілі.

     А.С.Макаренко писав: „Гра має важливе значення в житті дитини, має те саме значення, яке у дорослого має діяльність, робота, служба. Якою буде дитина в грі, такою вона буде і в праці, коли виросте. Тому виховання майбутнього діяча відбувається перш за все в грі”. Отже, гра, її  організація – ключ в організації виховання.

     В грі формується багато особливостей особистості дитини. Гра – це своєрідна школа підготовки до праці. В грі виробляється спритність, витримка, активність. Гра – це школа спілкування дитини.

     Гра тільки здається легкою. А насправді вона потребує, щоб дитина,  яка грається,  віддавала грі максимум своєї енергії, розуму, витримки, самостійності. Гра постійно стає напруженою працею і через зусилля веде до задоволення.
     Гра є найприроднішою і найпривабливішою діяльністю для молодших школярів. Це К.Д.Ушинський писав: „Зробити серйозне заняття для дитини цікавим – ось завдання початкового навчання. Кожна здорова дитина потребує діяльності і до того ж серйозної діяльності... З перших ж уроків привчайте дитину полюбити свої обов’язки й знаходити приємність в їх виконанні”.

     Саме в іграх розпочинається невимушене спілкування дитини з колективом класу, взаєморозуміння між учителем і учнем. У процесі гри в дітей виробляється звичка зосереджуватися, працювати вдумливо, самостійно, розвивається увага, пам’ять, жабода до знань. Задовольняючи свою природну невсипущу потребу в діяльності, в процесі гри дитина „добудовує” в уяві все, що недоступне їй в навколишній дійсності, у захопленні не помічає, що вчиться – пізнає нове, запам’ятовує, орієнтується в різних ситуаціях, поглиблює   раніше набутий досвід, порівнює запас уявлень, понять, розвиває фантазію.
     У грі найповніше проявляються індивідуальні особливості, інтелектуальні можливості, нахили, здібності дітей. Гра – це творчість, гра – праця. „Праця – шлях дітей до пізнання світу” – писав О.М.Горький.

     Гра належить до традиційних і визнаних методів навчання і виховання, дошкільників, молодших школярів і підлітків. Цінність цього методу полягає в тому, що в ігровій діяльності освітня, розвиваюча й виховна функція діють у тісному взаємозв’язку. Гра як метод навчання організовує, розвиває учнів, розширює їхні пізнавальні можливості, виховує особистість.

     Задовольняючи дитячу допитливість, залучити їх до активного пізнання оточуючого світу, оволодіти способами пізнання зв’язків між предметами та явищами допоможе гра.

     Навчатись, граючись! Ця ідея цікавила багатьох педагогів і вихователів. Практично вирішити цю проблему зміг наш сучасник, нині добре відомий всім Ш.О.Амонашвілі. Він показав, як через гру можна увести дитину в складний світ пізнання. Ш.О.Амонашвілі грає, спілкуючись із своїми учнями. І це важливе вміння дорослої людини стати на один рівень з дитиною щедро винагороджується – блиском допитливих очей, живою активністю сприймання, щирою любов’ю до вчителя.
     Високо цінили гру як метод  навчання та виховання російські педагоги та інші діячі ХІХ століття, зокрема М.О.Добролюбов, М.Г.Чернишевський, Г.В.Плєханов. Вони своїми передовими поглядами зробили цінний внесок у теорію гри, підкреслювали зв’язок гри з навколишнім життям.

     За їхнім твердженням, ігри не проходять безслідно для майбутнього життя дитини й значною мірою сприяють формуванню особистості. Діти не люблять нерухомих, закінчених, добре зроблених іграшок, яких вони не можуть змінити за своїм бажанням. Найкращою іграшкою, на їхню думку, буде та, яку дитина може змінити найрізноманітнішим способом.

     Видатні педагоги запевняли, що дитина в грі не є пасивною. Вона прагне вплинути на дійсність, перетворити її в доступних їй межах. Подальша розробка і дійсно наукове обґрунтування теорії і методики гри здійснюється видатним педагогом А.С.Макаренком.

     Гра привертає його увагу тому, що вона являє собою активну колективну діяльність, у процесі якої формується особистість дитини. А.С.Макаренко оцінює гру як один із засобів всебічного виховання дітей. Гру він вважає підготовкою до життя, перехідним ступенем до трудової діяльності. За його словами, гра повинна бути тісно пов’язана зі всіма іншими засобами виховання й проникання в усе життя колективу.

     Отже, вказуючи нові  шляхи і засоби виховання підростаючого покоління, видатні педагоги своїми працями зробили цінний внесок у теорію і практику гри.
     А чи можна уявити собі молодшого школяра нічим не зайнятим? Звичайно, ні. Прагнення до діяльності, рухомість, характерна для цього віку, постійно шукають вихід. Тому у вільний від занять час дитина або читає, або малює, або з великою цікавістю грає.

     Про гру сказано багато гарних слів. Її називають джерелом радості, королевою дитинства і восьмим чудом світу. Гра є неминучим супутником дитини. Гра – це самостійна діяльність, в якій діти вперше вступають у спілкування з ровесниками, їх об’єднує єдина мета, спільні зусилля її досягнення, спільні інтереси і переживання.

     Всі визначення  гри – правильні, бо гра для дитини – саме життя, з усіма його прикрасами, хвилюваннями, вдачею і розчаруваннями. Гра є самостійною діяльністю учнів, яка поступово перетворюється у засіб виховання і дає змогу використати її для розв’язання відповідних завдань. 

     Ігри можна поділити на предметні та сюжетні. Предметні призначені для пізнання повних явищ і закономірностей, крім тих, які містять зв’язки та стосунки між людьми. Сюжетність ігри характеризується тим, що охоплюють закономірності людської діяльності й спілкування. Вони поділяються на виробничі й тренінгові.

     Виробничі ігри , у свою чергу, поділяються на імітаційні, рольові, ділові. Останні є синтезом двох попередніх 

( імітаційних і рольових ), вони найбільш складні. Для проведення ділових ігор потрібен певний досвід, який можна набути у навчальних іграх інших видів.
     Щодо рольових відношень у сюжетних іграх, то їх прийнято ділити на симетричні й асиметричні. При симетричних рольових відносинах комуні канти ( учасники гри ) виступають носіями однієї соціальної ролі, наприклад: брат – сестра, учень -  учень,  вчитель – вчитель. Ситуації такого спілкування спрямовані на розвиток умінь будувати взаємовідносини з носієм ролі, обговорювати і вирішувати проблеми в межах загального соціального контексту.

     Асиметричні відношення спостерігаються тоді, коли учасники спілкування різняться між собою соціальними ознаками. Наприклад: учень – учитель, учень – учень ( якщо вони належать до різних вікових груп ) та інші. Асиметричні відношення впливають і на повну поведінку відносно до ролі та статусу партнера.

     Рольові відношення між учасниками гри є основними параметрами, що визначають характер емоцій. Залежно від конкретної дидактичної мети нестандартного уроку, індивідуальних вікових і психологічних особливостей дітей, сюжетно-рольову гру можна проводити з одним учнем, групою або з цілим класом.

     Основною групою ігор, які широко використовуються в школі, є дидактичні ігри. Їхнє призначення – розвивати пізнавальну діяльність дітей. Їх використовують як засіб навчання, виховання і розвитку школярів. У будь-якій грі розвивається увага, спостережливість, кмітливість. Сучасна дидактика звертаючись до ігрових форм навчання на уроках, вбачає в них можливості ефективної взаємодії педагога і учнів, продуктивної форми їх спілкування з властивими елементами змагання, непідробної цікавості.

     У процесі гри в учнів виробляється звичка зосереджуватися, самостійно думати, розвивати увагу. Захопившись грою, діти не помічають, що навчаються.

     Дидактична гра на уроці – не самоціль, а засіб активізації навчання і виховання. Сам термін „дидактична гра” підкреслює її педагогічну спрямованість та багатогранність застосування. А тому найсуттєвішим для вчителя будь-якого предмета, є такі питання:

     а) визначити місце дидактичних ігор та ігрових ситуацій у системі інших видів діяльності на уроці;

     б) доцільність використання їх на різних етапах вивчення різноманітного за характером навчального матеріалу;

     в) розробка методики проведення дидактичних ігор з урахуванням дидактичної мети уроку та рівня підготовленості учнів;

     г) вимоги до змісту ігрової діяльності у світлі ідей розвивального навчання;

     д) передбачення способів стимулювання учнів, заохочення в процесі гри тих, хто найбільше відзначився, а також для підбадьорення відстаючих.

     Гра – одна з найважливіших сфер у життєдіяльності дитини, разом з працею, навчанням, мистецтвом, спортом вона забезпечує необхідні емоційні умови для всебічного, гармонійного розвитку особистості. Для педагога вона стає інструментом виховання, що дає змогу повністю враховувати вікові особливості дітей і підлітків, розвивати ініціативу, створювати атмосферу розкутості, самостійності, творчості та умови для саморозвитку.

     Яскравим прикладом ігрової позиції вчителя є діяльність 

А.С.Макаренка, який писав: „Є ще один важливий метод – гра... Треба зазначити, що між грою і роботою немає такої великої різниці, як дехто думає... В кожній гарній грі є насамперед робоче зусилля та зусилля думки... Дехто гадає, що робота відрізняється від гри тим, що в роботі є відповідальність, а в грі її немає. Це неправильно: у грі є така ж велика відповідальність, як і в роботі, - звичайно, у грі гарній, правильній...”

     Дидактична гра – це практична групова вправа з вироблення оптимальних рішень, застосування методів і прийомів у штучно створених умовах, що відтворюють реальну обстановку. Під час гри в учня виникає мотив, суть якого полягає в тому, щоб успішно виконати взяту на себе роль. Отже, система дій у грі виступає як мета пізнання і стає безпосереднім змістом свідомості школяра.

     Головна мета рольової гри – розвивати здібності школярів, прищеплювати уміння приймати правильні рішення. У рольових іграх виявляються особистість учня, його здібності та перспективи на майбутнє.

     Вікторина. Її ще називають грою переможців. У ній змагаються, аби швидше і повніше відповісти на поставлені запитання. Отже, вікторина – це конкурс, під час якого учні самостійно відповідають на запитання.

     Щоб урок був цікавим і ефективним, на його різних етапах я використовую кросворди за темами уроку чи розділу. Складаючи кросворд, дотримуюсь вимог проведення дидактичних ігор. Під час цілеспрямованої підготовчої роботи учні розв’язують запропоновані кросворди з вивченої теми. Отже, кросворд, з одного боку, вносить в урок елемент гри, а з іншого – сприяє глибшому засвоєнню вивченого.

     Методика гри „Мозкова атака” запозичена з телевікторини 

„Що? Де? Коли?”. Одержавши запитання чи завдання, учасники гри протягом однієї хвилини висловлюють різноманітні гіпотези, дискутують, віддаючи перевагу тій чи іншій ідеї, а по закінченню часу пропонують свою відповідь як єдине рішення.

     На уроках закріплення пройденого матеріалу чи повторенні учні люблять працювати динамічними парами. Попередньо  готує картки з 2-3 практичними завданнями з теми, що вивчається. Одержавши картку, двоє учнів перше завдання виконують спільно. Один учень пояснює іншому, як потрібно виконувати завдання, а той слухає, запитує або висловлює своє розуміння. Друге і третє завдання діти   виконують самостійно, занотовуючи їх у зошити, а потім перевіряють один одного з відповідним коментуванням допущених помилок.

     Перелічені види ігор мають своє призначення і конкретне застосування. Так, мета дидактичних ігор – формування в учнів уміння поєднувати теоретичні знання з практичною діяльністю. Оволодіти необхідними знаннями, уміннями й навичками учень зможе лише тоді, коли він виявлятиме до них інтерес, і коли вчитель зумів зацікавити учнів.

     Добираючи ту чи іншу дидактичну гру, я пам’ятаю, що процес створення гри містить ряд станів:
     а) вибір теми гри;

     б) визначення мети й завдань гри;

     в) підготовка і проведення гри (повідомлення учням теми гри, підготовка унаочнень, проведення гри, підбиття 

підсумків).

     Успіх проведення гри залежить від дотримання вимог:

     а) ігри мають відповідати навчальній програмі;

     б) ігрові завдання мають бути не надто легкими, проте й не дуже складними;

     в) відповідність гри віковим особливостям учнів;

     г) різноманітність ігор;

     д) залучення до ігор учнів усього класу.
     Під час проведення дидактичних ігор  виникає безліч проблем, за яким принципом відбирати навчальний матеріал для створення ігор, яке місце дидактичних ігор в ряді інших форм і методів навчання, як одному вчителеві вправитися з класом учнів під час гри?

     У навчальних іграх немає тих, хто програв або виграв, тут виграють всі. Їх можна  проводити на будь-якому етапі уроку. Це дасть змогу виявити знання учнів і вміння користуватися ними.

     Де брати навчальний час, який можна використати для дидактичних ігор? Якщо залишитися в межах традиційних форм і методів навчання, то в структурі занять навчального часу для ігор не знайдеться. Але якщо відмовитись від деяких застарілих компонентів уроку, наприклад, тривалих органічно нудних опитувань, мікролекцій на уроці, навчальних розмов, то гра не лише впишеться в структуру уроку, а й дасть змогу різко зекономити навчальний час.

     Як оцінювати результати дидактичних ігор? Якщо після гри вміння й навички учнів не зростають, це означає, що гра не ефективна і результати її впровадження негативні. Тоді треба шукати причини негативних наслідків. Їх може бути дві: 

перша – якість самої гри низька і не відповідає вимогам; 

друга – методика проведення гри має серйозні відхилення від належного рівня. Позитивний ефект від використання ігор для навчання має виявитися одразу ж після гри. Він легко виявляється в моральному задоволенні від гри її учасників.

     Проте існують і обмеження для проведення дидактичних ігор.

     Не варто організовувати навчальну гру, якщо учні недостатньо знають тему.

     Не слід застосовувати ігри з тих предметів і програмних тем, де вони не можуть дати позитивного ефекту.

     Гра в початковій ланці є засобом пізнання навколишнього світу і себе в ньому, усвідомлення дітьми мети своєї діяльності, опредмечування абстрактних понять, розвитку творчої уяви та здібностей, встановлених людяних взаємин. Більшість вчителів використовує гру як засіб ціле утворення педагогічної діяльності та інтерпретації її в особистості дії учня. Гра допомагає розвивати творчу уяву та творчі здібності дитини.

     Від уроку до уроку повинні змінюватися сюжети, ігрові ситуації. Поступово цікава гра, творча композиція слів переростають у справжню навчально-пізнавальну працю.
     Чому гра так подобається дітям? Тому, що гра дарує радість і захоплення, що сам процес гри сповнений несподіванок, а результат – таємниця. Але крім суб’єктивного сприйняття, є, безумовно, глибший вплив гри на людину, на основі сфери її життєдіяльності: фізичну, емоційно-вольову, інтелектуальну та духовну (цілісно-смислову).

     Слід зазначити, що гра – це, як правило, переживання, тому найбільш активною під час гри стає емоційна сфера. Подібно до того, як під час перегляду захоплюючого фільму глядачі стають причетними до його подій, так і в процесі цікавої гри її учасники можуть забути про все інше. Гра може бути рухливою, коли поряд з емоційною активізується фізична сфера дитини, і може бути статичною з точки зору рухливості тіла – це ігри логічні, ігри на кмітливість, коли разом з емоційною активізується інтелектуальна сфери („Математичний бій”, „Що? Де? Коли?” і т.п.)

     Аналіз гри та її елементів з точки зору розвитку основних сфер життєдіяльності людини може дати науково обґрунтовані відповіді на досить цікаві запитання, наприклад: чому так важко дитину привчити до регулярного виконання фізичної зарядки?

     Під час механічного виконання заздалегідь відомих рухів активізується лише фізична сфера, а емоційна, інтелектуальна та духовна залишаються переважно пасивними. Відсутність переживання, емоційного забарвлення роблять фізичну зарядку мало привабливою. Але досить додати музику, яка б активізувала емоційні смаки, і все змінюється: аеробіка чи ритмічна гімнастика пробуджують усмішки та завзятість.

     З цієї точки зору „Суха задачка” – це задача, що містить у собі тільки інформаційну частину, тобто спрямована лише на роботу інтелектуальної сфери особистості. Зрозуміло, що найбільшого зацікавлення та максимальної працездатності учнів можливо досягти, впливаючи на всі чотири сфери життєдіяльності. Використання гри та ігрових елементів дає змогу зробити значний крок у цьому напрямку.

     Слід визнати, що в початкових ланках освіти розвиткові емоційної сфери приділяється більше уваги, ніж у старших класах. Однак з точки зору гармонійності у розвитку дітей теж існують певні диспропорції. Ігри чи ігрові елементи, що використовуються, розвивають переважно сфери емоційну з фізичною чи емоційну з інтелектуальною. Поза увагою все ще залишаються ігри та тренінги духовної спрямованості.

     Саме такі тренінги викликають та закріплюють вище емоційні стани та почуття людини, допомагають формувати у дітей духовний, гуманістичні та екологічні цінності, які нам так потрібні. Подібні ігри можна використовувати, починаючи з дитячого садка, а назви їх підказує саме життя, наприклад: „Врятуй ріки від забруднення”, „Заспокой іншого”, „Подивись радісно”.
     „Що посієш, те й пожнеш” – заповідає стародавня мудрість, отже які якості матимуть сьогодні діти, такі матиме і майбутній світ, в якому жити всім нам.

     Ось вдалий приклад використання гри для формування взаємин у дитячому колективі, вміння спілкуватися в групі, в парі.
     Урок читання, української мови. Гра „Впіймай звук”. 
     Я читаю вірш, а діти повинні плескати в долоні, коли почують певний звук.

     На стежинку, на стіжок

     Тихо падає сніжок.

     Дружно вийшли ми на ганок,

     Ми співаємо пісень:

· Сніже, сніже, добрий ранок!

     Сніже, сніже, добрий день!

                                           А.Камінчук

     Клас можна поділити на групи, кожній групі слід дати особливе завдання – запросити гостей – казкових персонажів, до складу імен яких входить звук [Ж];

· принести подарунки: квіти, книги, ляльковий одяг;

· приготувати святкові  гостинці з цим звуком;

· запросити дітей в іменах яких є цей звук;

· назвати звірів, птахів, комах, що завітали на день народження.

Таким чином діти в цікавій формі закріплюють вивчений 
звук, повторюють назви звірів, птахів, комах; розвивається мислення, мовлення.

     Проводити ігри, створювати ігрові ситуації, важливо на кожному уроці. Це особливо стосується 1 – 2 класів – перехідного періоду, коли учні ще не звикли до тривалої

напруженої  діяльності. Вони швидко стомлюються, притуплюється їхня увага, набридає одноманітність. Тому гра є засобом активізації навчання  та виховання, один з найефективніших методів організації навчальної діяльності учнів початкових класів.
     Гру можна пропонувати на початку уроку. Такі ігри мають збудити думку учня, допомогти йому зосередитися і виділити основне, найважливіше, спрямовувати увагу на самостійну діяльність. 

     Так на уроках української мови в 2 класі можна проводити такі ігри:

1. „Хто більше”.
· Прочитайте віршик, записаний на дошці.

Зайчик мовить ЗАЙЧЕНЯТІ:
· Мій хвостатий.

Сичить гуска ГУСЕНЯТІ:
· Мій крилатий.

Лев говорить ЛЕВЕНЯТКУ:
· Мій ласкавий.

Лис лепече ЛИСЕНЯТКУ:
· Мій лукавий.

· Зверніть увагу на виділені слова. До якої частини мови 

вони належать? Поставте до них питання.

     (Хто?) зайченятко (яке?) ...

· У тексті сказано, що воно хвостате, а ще які прикметники         

можна дібрати?
     (Учні добирають слова, назви ознак до виділених слів).

     Зайченя (пухнасте, біле, сіре, маленьке, швидке, боязке).

     Гусеня (жовтеньке, швидке, моторне, кумедне).

    Левеня (веселе, сильне, обережне, рухливе).

    Лисеня (руде, хитре, винахідливе, ласкаве).
    Ігри важливо проводити систематично і цілеспрямовано на кожному уроці, починаючи з елементарних ігрових ситуацій, поступово ускладнюючи і урізноманітнюючи їх у міру нагромадження в учнів знань, вироблення вмінь і навичок, засвоєння правил гри, розвитку пам’яті, виховання кмітливості, самостійності, наполегливості тощо.

     Дидактичні ігри можна використовувати для ознайомлення дітей з новим матеріалом та для його закріплення, для повторення раніше набутих уявлень, формування умінь та навичок, розвитку основних прийомів мислення, розширення кругозору.

     Систематичне використання ігор підвищує ефективність навчання. Дидактичні ігри добираються відповідно до програми.

     Щоб ігрова діяльність на уроці проходила ефективно і давала бажані результати, необхідно нею керувати, забезпечивши виконання таких вимог:

1. Готовність учнів до участі у грі (кожний учень повинен засвоїти правила гри, чітко усвідомити мету її, кінцевий результат, послідовність дій, мати потрібний запас знань для участі у грі).

2. Забезпечення кожного учня необхідним дидактичним матеріалом.

3. Чітка постановка завдань гри. Пояснення гри – зрозуміле, чітке.
4. Складну гру слід проводити поетапно, поки всі учні не засвоять окремих дій, а далі можна пропонувати всю гру і різні її варіанти.

5. Дії учнів слід контролювати, своєчасно виправляти, спрямовувати, оцінювати.

6. Не можна допустити приниження гідності дитини (образливі порівняння, оцінки за поразку в грі, глузування тощо).

7. Доцільно розсадити учнів (звичайно непомітно для них) так, щоб за кожною партою сидів учень сильніший, а другий – слабший. У такому разі ігри між сусідами по парті проходять ефективніше і постійно контролюються сильнішими. Розсадити учнів по рядах парт треба так, щоб рівень їхніх знань і розумового розвитку був приблизно однаковим, щоб шанс виграти мав кожен ряд учнів.

8. Гра на уроці не повинна проходити стихійно, вона має бути чітко організованою і цілеспрямованою. Учні мають засвоїти правила гри, крім того зміст гри, її форми повинні бути доступними для учнів.
Надзвичайно важливу роль в ігровій ситуації відіграють     
правила. Якщо вони заздалегідь не продумані, чітко не сформульовані, то це утруднює пояснення ходу гри, осмислення учнями її змісту викликає втому і  байдужість учнів.

     Правила гри зобов’язують учнів діяти строго по черзі чи колективно відповідати за викликом, уважно слухати відповідь товариша, щоб вчасно його виправити і не повторювати  сказаного, дисциплінованими, не заважати іншим, чесно визнавати помилки.

     Правила гри виконують функцію організуючого елемента і є засобом керування грою. Вони визначають способи дій та їх послідовність, вимоги до поведінки, регулюють взаємини дітей у грі, вчать їх співвідносити свої дії з діяльністю інших гравців, сприяючи вихованню наполегливості, чесності, кмітливості тощо.

     Жодне порушення правил не повинно залишатися поза увагою вчителя. Залежно від обставин він має знайти час і досить вимогливо та справедливо вказати учню на його недоліки в грі, пояснити, до чого призводять подібні вчинки в повсякденному житті. Проте під час гри не треба робити довгих зауважень, повчань, оскільки це погіршує настрій учнів, послаблює їхній інтерес, гальмує увагу.

     Загадка – це досить поширений жанр дитячого фольклору, метод народної педагогіки. Загадка розвиває мислення і мову дитини, її спостережливість. Кожна загадка містить нестандартне завдання, яке викликає жвавий інтерес. За допомогою загадок можна створювати проблемні ситуації на уроках української та інших мов, математики, предметів природничого циклу, а також проводити інтегровані уроки. Крім народних загадок, можна використати немало авторських загадок, що відображають явища природи, предмети побуту, техніки та ін..

     За допомогою загадок можна проводити нестандартні уроки у формі КВК, заочних мандрівок у світ цікавого.

     Гра будується таким чином, щоб у ній брали участь усі, вона надає кожній дитині можливість випробувати свої сили в змаганні на кмітливість, пережити ситуацію поразки або успіху. Клас ділиться на команди, які, наприклад, „мандрують” до „країни чудес”. Вони  потрапляють в гості до Весни, Літа, Осені, Зими, розгадують загадки, а також відповідають на запитання, пов’язані з сезонними змінами в природі. Причому, треба не тільки відгадати, а й пояснити, чому так чи інакше думає дитина, її іноді правильна відповідь може бути випадкова.
     На уроці кмітливості робота над текстом загадок поєднується з певною інформацією про природні явища, життя рослинного чи тваринного світу, що взагалі цікавить дітей. Діти одержують домашні завдання: виготовити відгадки в малюнках, аплікації або вироби з пластиліну.

     І ще одною, з можливих цікавих пізнавальних ігор, являється казка.  Казки використовують з метою розвитку уяви. Гра називається „Продовж казку”. Дітям пропонується нібито незавершена казка, для якої треба придумати закінчення. Кожна дитина має можливість казку закінчити по-своєму, тобто має ситуацію вибору. Це зацікавлює та розвиває творче мислення і уяву.
     В.О.Сухомлинський радив педагогам якомога більше використовувати казку в роботі з молодшими школярами. Він рекомендував використовувати казку для словотворчості дітей. 

     В.О.Сухомлинський писав, що кожна дитина по-своєму талановита, має схильність до творчості. Але це бажання творити треба постійно стимулювати, відшукуючи методи, прийоми та форми роботи, які б сприяли розвитку пізнавальної активності дітей цього віку.
     Процес навчання мусить давати школяреві якомога більше позитивних емоцій. Розумова діяльність буде цікавою лише тоді, коли є радість.

     В процесі проведення уроків математики з елементами гри реалізуються ідеї співдружності змагання, самоуправління, виховання через колектив відповідальності кожного за результати своєї праці, а основне – формується мотивація навчальної діяльності й інтерес дітей до математики.

     Під час проведення уроків математики з елементами гри я дотримуюсь таких вимог:

· адекватність форм проведення занять їх змісту (ігровою є тільки форма заняття);

· математичний зміст має бути посильним для кожної дитини (містити елементи диференціації навчання);
· математичний зміст має відповідати дидактичній меті уроку;

· наявність аудіовізуальних засобів навчання;

· правила гри – прості й чітко сформульовані;

· підсумок уроку – чіткий і справедливий.

     Готуючись до проведення таких уроків я продумую:

· який матеріал краще використати для уроку;

· які математичні вміння і навички формувати;

· які виховні завдання слід реалізувати і як;

· як, за мінімально короткий час, підготувати школярів до уроку, ознайомити їх з правилами гри;

· час проведення уроку;

· організацію ігрової діяльності відповідно до дидактичної мети;

· зміну правил гри і видів діяльності відповідно до ситуації;

· дидактичний матеріал за способом виготовлення і використання;

· підбиття підсумків.

У практичній роботі я використовую такі ігри: „Мовчанка”.

Обладнання: набір карток з числами, геометричні фігури.

Зміст гри. Основне правило: учень повинен відповідати на запитання вчителя, не вимовляючи жодного слова.

„Магічний квадрат”.

Зміст гри. Заповнити магічний квадрат так, щоб сума чисел, які стоять у будь-якому горизонтальному або вертикальному ряду, а також на будь-якій діагоналі квадрата, дорівнювали одному й тому ж числу.

     В іграх виховується культура, спілкування дитини з колективом, взаємодія між учнями і вчителем. Гра потребує від учня зібраності, витримки, бажання допомогти відстаючим, невимушено виховує адекватне сприймання невдач і помилок.

     В початкових класах тільки гра дає змогу легко привернути увагу і тривалий час підтримувати в учнів інтерес до важливих і складних предметів, властивостей і явищ, на яких у звичайних умовах зосередити увагу всіх учнів не завжди вдається.

     Наприклад, вивчаючи споріднені слова, пропоную дітям гру „Лото”. Кожен учень має картку, розкреслену на 6 (або 9) клітинок. У кожній клітинці різні слова. Вчитель – ведучий має набір коренів слів, які оголошуються послідовно всім гравцям. Діти мають проаналізувати оголошений корінь слова, виділити в кожному слові на власній картці корені слів і, якщо співпадають корені, слово закривається. Виграє той, хто найперший закриє всі слова. А тепер задумаємося, яку роботу виконав кожен учень? А дитина, захоплена грою, і не помічає, що вчиться – пізнає нове, запам’ятовує, повторює, орієнтується в різних ситуаціях, узагальнює, робить висновки.
     Але якщо спочатку учень зацікавлюється лише грою, то дуже швидко його починає цікавити навчальний матеріал, пов’язаний з нею. У дитини виникає потреба вивчити,  зрозуміти, запам’ятати цей матеріал.

     Робота за всіма напрямками виховання естетичної чуйності до природи у молодших школярів вдало поєднуються у грі. Значення гри для  виховання естетичної чуйності до природи вдало поєднується у грі. Наприклад, прийняття ролі якоїсь тварини спирається на ознайомлення з її зовнішнім виглядом, особливостями поведінки, звучанням голосу, умовами життя. За відсутності таких знань школяр, прийнявши роль, змушений буде звернути увагу на ті властивості, на які раніше не зважав, але які мають суттєве значення для вирішення ігрової задачі. Таким чином гра сприяє розвитку у молодших школярів уміння розрізняти зовнішні властивості природи.
     Якщо пропонується роль мало знайомого об’єкта, спостереження за яким неможливе найближчим часом, школяр творчо переробляє отриману, а також наявну в чуттєвому досвіді інформацію. Подібна творча праця сприяє народженню образів, які дещо відрізняються від реальних об’єктів і є інтуїтивним. Так збагачується чуттєвий досвід школяра.
     Значний потенціал гри в еколого-естетичному вихованні молодших школярів може реалізуватися лише за відповідної спрямованості роботи вчителя. Ефективність використання гри з метою виховання у молодших школярів естетичної чуйності до природи залежить від системи подачі ігрового матеріалу.
     Всі ігри, які можуть мати орієнтацію на виховання у молодших школярів естетичної чуйності до природи, можна поділити на три групи. Перша група – ігри, спрямовані на розвиток здатності молодших школярів розрізняти різноманіття зовнішніх виразних властивостей природних об’єктів і явищ. Друга – ігри, пов’язані із вдосконаленням уміння ставити себе на місце іншого, виявляти співчуття. Третя – ігри, які сприяють розвитку у школярів сприйнятливості до зовнішньої виразності в природі.

     Перша група містить такі ігри: „Кольори”, „яких кольорів більше?”, „Відмінки”, „Асоціації”, „Впізнай по голосу”, „Що ти чуєш за вікном”, „Кого (що) тобі нагадують ці звуки”, „Хто як рухається”, „Зоопарк”, „Що змінилося”, „Зайвий колір”, 
„Зайвий звук”, „Картина за вікном” та інші. Майже всі запропоновані ігри передбачають виявлення школярами однієї зовнішньої виразності властивості природи. Наприклад, під час гри „Впізнай по голосу” учні після ознайомлення із записами чи імітацією „голосів” природи мають визначити, який природний об’єкт може утворювати подібні звуки. Гра розвиває здатність школярів розрізняти звук та групи звуків. Такі ігри за правильного введення у виховний процес розвивають спостережливість, розширюють коло сприйняття естетично цінних об’єктів природи, сприяють формуванню у дітей потреби у спілкуванні з природою.

     До другої групи входять ігри „Визнач настрій”, „Дикі та домашні тварини”, „Незавершене оповідання”, „Озвучення картини” тощо. Вони орієнтовані на формування умінь розрізняти і розуміти емоційні етапи товаришів, однолітків, дорослих, пізніше – звірів, птахів, рослин; створювати образи, передавати їх за допомогою різних засобів.
     Ігри третьої групи закріплюють знання й уміння, набуті під час виконання ігор перших двох груп. Під час ігор „Дивна подорож до лісу”, „Гра в лісових мешканців”, „Подорож до країни Див” тощо. Учні виявляють свою чутливість до природи, створення образів, естетичної оцінки природних об’єктів і явищ.

     Введення таких ігор сприятиме формуванню в дітей елементів еколого-естетичної культури.
     Для того, щоб навчання не було нудним, а носило цікавий, пізнавальний характер на будь-якому уроці я звертаюся до гри. Для цього придумано безліч ігор, якими ніколи не слід нехтувати. Плануючи урок я даю можливість кожній дитині самостійно „ввійти в казку”, уявити її персонажів, тобто скласти умови для вираження творчої природи учня.

     У  2 класі на урок до дітей з’являється казкар-чарівник (тема: „Слова, що означають ознаки предметів”).

ВЧИТЕЛЬ: Не за горами високими, не за лісами густими, не за морями глибокими, а десь тут, недалеко, була невеличка казкова держава. Були там люди щасливі, бо вміли помічати красу земну: небо голубе, хмари біленькі, першу зелень і дощик сріблястий, - все навколо викликало у них радість, захоплення. Королева Веселка сіяла в душі людей почуття доброго і прекрасного.

     Одного разу трапилась біда. Злий-презлий чарівник відняв у людей радість. Він розсіяв усі кольори добра і радості.

     Казкар-Чарівник: - Діти, я отримав від мешканців казкової держави лист-прохання. Послухайте й допоможіть їм. Введіть у текст слова – ознаки.

     Не впізнати ... лісу ... листочки тріпочуться на ... вітрі. ...

листя застелило ... землю. ... виглядають ... шапочки ... грибів,

пишаються ... лисички. А під берізкою сховалися ... грибки на 

... ніжках.
     На кожній парті – листочки з творчим завданням (діти працюють по парах).
     Урок української мови (тема: „Уявлення про слова, які називають дії предметів”).
· Сьогодні на уроці ми вивчимо з вами нові слова, а які, ви дізнаєтесь, коли послухаєте цю казку.

      Володя, мій маленький товариш, дуже любить казки і часто просить мене прочитати йому їх. Одного разу він прийшов до мене і говорить:

· Не хочу старої казки! Хочу послухати нову.

· предмета і відповідає на питання Ну що ж, - сказала я, - нову, так нову. – І тричі плеснула в 

долоні.

     Володя став таким маленьким, що опинився на сторінці своєї улюбленої книжки. Відкрию вам секрет: тепер він може розмовляти не тільки з казковими героями, але й з кожним словом, з кожною частиною мови, з кожним розділовим знаком.

· Що це там за шум? – здивувався Володя.

     Це сперечаються між собою частини мови: хто з них найголовніший, без кого і казка не казка. Хлопчик підійшов ближче. Послухаймо і ми, чим закінчилася суперечка.

     - Я, - говорить слово, що називає предмет, - найважливіше за всіх. Подивіться: разом зі мною і ріпка, і дід, і внучка, і мишка, і Колобок, і Попелюшка, і травичка, і хатинка, і вовк, усі герої і предмети – усе це ми, слова назви предметів. Усім на все вказую і про все розказую, хто це або що це.

     - Ха-ха-ха! – розсміялися слова, що означають ознаку. – Подумаєш! А який би був казковий світ без нас? Ви ніколи не впізнали б ні Червону Шапочку, ні кришталеві черевички, ні Синю Бороду. Усе було би сірим, одноманітним.

     - Сперечайтеся, сперечайтеся, - обізвались слова, що називають дії предметів. – Без нас все рівно пропадете.

     - А хто це такі, ті слова? – втрутився в розмову Володя.

     - Ми? – засміялися слова-дії. – Зараз ти про це дізнаєшся. Сказали і пропали.

     І раптом... всі герої казок завмерли. Колобок не котиться і не співає свою пісню, Попелюшка не їде на бал, а Іван-Царевич не шукає Царівну-Жабу, Мальвіна не навчає Буратіно, князь Гвідон не рятує Царівну-Лебідь від злого Чаклуна, ніхто не сміється, не розмовляє, не думає, навіть сонечко не світить. Ніхто нічого не робить. Ніби все зачаклувала зла Чаклунка.

     Володі стало страшно.

· Що ж робити? Як повернути слова – назви дій? – звернувся до мене по допомогу хлопчик.

· А ти вимов тричі питання-закликання: „Що робити? Що 

роблю? Що зробити? Що робив? Що роблять? і накажи їм: „Працюйте”.

     Володя так і зробив. Не встиг він проговорити останнє слово, як все запрацювало. Хто ж зміг здійснити це чудо? І тут хлопчик зрозумів, що це слова, що називають дії предметів, що без них ніхто не може обійтись. Це та частина мови, яка означає дію Що робити? Що робить? Що робив? Що роблять? тощо.

     Сподобалась Володі казка?

     А вам, діти?
     Урок трудового навчання (тема: „Саморобні дидактичні ігри з паперу і картону”).

     Урок починаю з того, що розповідаю дітям казку.

     Жили-були у шухляді письмового столу клей, пензлик, ножиці, простий олівець, кольорові олівці, папір та лінійка. Щодня вони сперечалися між собою, хто з них найпотрібніший, найголовніший.

     Якось шухляду хтось висунув, і її мешканці побачили свого господаря – хлопчика. Він вийняв їх усіх і почав працювати. Брав олівець і креслив ним під лінійку. Потім вирізував окремі деталі і наклеював їх на аркуш паперу. Вийшов гарний орнамент. Окремі його деталі розфарбував кольоровими олівцями. Усі залишилися задоволені, бо зрозуміли, що найголовніша тут людина, її вмілі руки.

     Отож, коли клей, ножиці, олівці, папір, пензлик та лінійка знову повернулися в шухляду, сперечатися їм вже не хотілося.

     Усі вони бажають, щоб ви їх швидше взяли до роботи.

· У нас сьогодні робота з папером, тому все це приладдя нам буде потрібне.

     Перевіримо, чи всі готові до уроку.  
     Такий початок уроку подобається дітям, налаштовує на роботу, обіцяє багато захоплюючого.
     Розглядаючи вищезгадане питання, можна прийти до висновку, що потреба у грі ніколи не зникне у людини. Для дитини особлива цінність гри полягає в тому, що вона дає їй можливість як загального, так і фізичного, духовного зростання, а й у плані підготовки до різних сфер життя. Гра для дитини, особливо в молодшому шкільному віці, наділена  ще й дослідницьким змістом, який дає змогу моделювати все те, що існує поза грою. Саме через гру дитина швидше знайомиться з правилами та нормами спілкування з оточенням – із світом природи, з людьми; швидше опановує навички і звички культурної поведінки.

     Одночасно з грою, непомітно для дітей, відбувається їхній саморозвиток, самовиховання. Я переконалася, що гра розкриває дітей краще від діагностичних тестів. Орієнтація на гру як засіб активізації навчання та виховання допомогли мені зробити працю приємною, стосунки з учнями – приязними та довірливими, а навчання – цікавим та захоплюючим.

     На уроках не буває місця авторитарній формі спілкування, а панує спільна, колегіальна діяльність, співпраця, співтворчість.

     Гра дарує учням радісні хвилини. А там, де учні бажають учитися, прагнуть навчатись, є позитивні емоції, є і результат.     

Ігри, які використовую на уроках української мови.
     „Які звуки позначає буква?”

     Вчитель показує дітям букву алфавіту, а вони називають звуки, які вона позначає: голосні, приголосні (тверді та м’які).

     „Ланцюжок слів”

     Учні по черзі називають слова, що починаються тим звуком, яким закінчується попереднє слово (зошит, тато, огірок, книжка, айстра ...).

     „Хто це зустрівся мені у гайку?”

     Загадки

Хто вдягнувся в піджачок

Із голок і колючок?

Колір в нього сіруватий,

Ніс неначе в поросяти.

Доторкнусь до голочок –

Він згортається в клубок. (Їжак)

     Маленьке, сіреньке,

     а хвостик – як шило. (Мишка)     

Зимою спить,

Літом бринить,

Понад сади літає,

Солодку росу збирає. (Бджола)

     Влітку сіренький,

     а взимку біленький,

     довгі вуха має,

     швидко в ліс стрибає. (Заєць)

(Слова-відгадки записуються на дошці).

· А тепер дайте відповідь на запитання гри: хто зустрівся мені в гайку?

Мені в гайку зустрівся їжачок.

Мені в гайку зустрівся зайчик.

Мені в гайку зустрілася мишка.

Мені в гайку зустрілася бджола.

· Одне зі складених речень записати в зошит.

· Як пишуться слова в реченні?

· З якої літери пишеться перше слово в реченні?

· Складіть звукову схему слова бджола.

    „Впізнай на смак”

     Учневі зав’язують очі. Учитель дає йому скоштувати кусочок груші, яблука, сливи,  а він повинен сказати, що це за фрукт, який він на смак.

     „Опиши мене”

· Ось перед вами кошик із фруктами. Це передали для нас дерева саду через свого господаря – садівника.

· Візьміть по одному і опишіть той фрукт, який тримаєте в 

руках (за формою, розміром, кольором, смаком).

     „Зроби висновок”

     - Вчитель читає речення, а учні думають, якою із частин вони можуть бути в тексті: зачином, основною частиною чи кінцівкою.
Спробуйте за прочитаними частинами зробити висновок – про що йтиметься в тексті.

     а) Підростуть у маляток крила, мати їх навчить літати.

     б) Ой, яка гарна квітка! Оля вже простягнула руку, щоб зірвати квіточку і понести до школи. Та раптом побачила на пелюсточці краплинку роси. А в краплині горить сонечко. І блакитне небо, й зелена нива, й висока тополя – все у краплині.

     „Хто швидше”

· Поширте речення за запитаннями.

Дівчатка (що роблять?) (яку?) пісню.

(Коли?) на полях посіяли (що?).

У лісі (хто?) знайшли (кого?).

По морю (що робив?) (який?) корабель.
Білка (що робить?) на зиму (що?).

     Учні усно складають речення. Кращі речення записують у зошити з коментуванням.

     „Хто?  Що?”

     Учитель називає слова – назви предметів, а учні показують картки з питаннями, на які ці слова відповідають.

Риба, річка, диван, портфель, журавель, білка, огірок, дерево, сонце, мама, школяр.

    „Один – багато”

     Учитель називає назви предметів в однині, а учні – у множині.

     „Впіймай слово”

     Учитель промовляє слова – назви предметів, а учні оплеском „ловлять” слова, що відповідають на питання хто?

     „Спіймайте друзів віхоли”

· Хором повторіть їхні назви.

Ой на дворі метелиця,

Крутить, вертить хурделиця.

   І не завадило б кожуха,

   Така буває завірюха.

Насунули хмари звідусіль

І закружляла заметіль.

   Зима лютує. Хуртовина.

   Мороз сердитий надворі.

   І сніжна котиться лавина,

   Нема ні зіроньки вгорі.

· Яких друзів віхоли ви запам’ятали? Назвіть.

     „Відгадай, хто я”

     - Вчитель називає ознаки, а учні повинні відгадати, який це предмет.

1) Червонощоке, кругле, солодке, запашне, велике (яблуко).

2) Велика, туга, біла або зелена (капуста).
3) Червоний, зелений, довгастий, гіркий або солодкий (перець).

4) Цукрові, кормові, столові, великі, круглі, червоні (буряки).

  „Вкажи ознаку”

     - Вчитель називає словосполучення, а учні утворюють слова, що вказують на ознаку предметів.

Стіл із дерева -                   черевики зі шкіри –

цвіт яблуні -                        стрічка з атласу –

ножиці із заліза -                сорочка з полотна –

     „Хто більше”

Учням роздаються предметні малюнки.

Завдання: добрати до зображеного предмета (іменника) можливі прикметники.

· Поставте запитання до слів, які ви записали.

     „Будьте уважні”
     - Вчитель читає загадки, прислів’я, а учні уважно слухають і називають слова, протилежні за значенням.

Біле поле, чорне насіння. Хто його сіє, той розуміє (книга, букви).

Краще гірка правда, ніж солодка брехня.

Березень сухий, а мокрий май. Буде добрий урожай.

Білий зайчик по чорному полю стрибає (крейда, дошка).

Крикливі одні, а другі – завжди мовчазні (жаби, риби).

     „Юні поети”

· На дошці записаний віршик і слова для довідок.

     КОТИК І КОЗЛИК

Ось Котик ... (вусатий)            І лапкою... (котик)

В садку собі... (бродить),        Вмиває свій... (ротик),

А Козлик ... (рогатий)             А Козлик ... (рудою)

За Котиком ... (ходить).          Трясе ... (бородою).

Слова для довідок: рогатий, рудою, вусатий, ходить, ротик, бородою, бродить, котик.

     „Сигналісти”
     Учитель читає прислів’я. Діти подають сигнал, почувши дієслова.

     Бережи хліб на обід, а слово на відповідь.

     Умій вчасно сказати і вчасно замовкнути.

     Наша дума, наша пісня не вмре, не загине.

· Згадайте, які прислів’я ви знаєте. Знайдіть у них слова, що називають дії предметів.

„Сходинки слів”
· Заповніть східці спорідненими словами.
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     „Чия загадка краща”

     Діти пригадують загадки, у яких велика кількість дієслів. Окремі з них записують на дошці.

     Наприклад:

     Ходить, блудить, мандрує,

     Мости з льоду будує.

          Мене молотять, б’ють, ріжуть, але люблять.

     Я іду, іду, іду,

     лік годинам я веду. 

     „Навпаки”

     Діти загадують слова – назви дій, а названий учень добирає протилежне за значенням. Клас має право „виручати”. Учитель попереджує, щоб діти загадували такі дієслова, до яких можна дібрати протилежні за значенням.

     „Одягни корінь”

     На дошці записаний корінь ВОД. 

· Як можна „одягнути” даний корінь, щоб одержати споріднені слова? (Вода, водичка, водиця, водний).

     „Знайди спільний звук у всіх словах”

· Слухайте уважно слова. Знайдіть у них спільний голосний звук.

Цибуля, ягоди, чайка, чайник, ясен, знання.

Синє, хатнє, шиє, цемент, цегла.

Читаю, юнак, радію, ключ, кущ, щука.

Гай, краї, Ірина, їхати, конвалія.
     „Словотвір”

     Від заданого  слова учні мають утворити нові слова, змінивши в ньому один звук: кіт – кут – кит – кат.

     „Яке слово заховалось”

     Вчитель називає перший (або останній) склад і говорить учням: „Слово заховалося, залишився тільки його перший (останній)  склад. Відгадайте це слово”. Наприклад: лі- - літо, -то – тато.

     „Назви одним словом”

     Діти мають дібрати загальну назву до предметної. Учитель називає групу предметів і пропонує учням назвати їх одним словом:

     стіл, шафа, парта, стілець, сервант – (меблі);

     заєць, лисиця, вовк, ведмідь, лев – (звірі);

     окунь, короп, лин, сом, щука – (риби);

     сорока, синиця, сова, зозуля, сойка – (птахи).
     „Один – багато”

     Вчитель називає дітям назву одного предмета, а учні мають назвати слово, що означає назву багатьох предметів (утворити множину від однини). Наприклад: стіл – столи, ніж – ножі.

     „Такий самий”

     Вчитель називає слово, а учні мають назвати те ж поняття, тільки іншим словом, тобто дібрати слова, близькі за значенням (синоніми). Наприклад: іде – бреде, чвалає, пересувається; веселий – радісний, усміхнений, радий; школяр – дитина, учень.

     „Великий і малий”

     Вчитель пояснює учням, що кожен дорослий був маленьким, і пропонує дітям утворити слова-малюки. Наприклад: кіт – котик, мама – мамочка, кит – китеня тощо.

     „Кому що потрібно”

     Вчитель пропонує учням зібрати чемоданчик з необхідними речами для людей певних професій. Вчитель називає професію, а учні мають назвати необхідні предмети, наприклад: лікар – халат, термометр, ліки, скальпель; столяр – молоток, рубанок, стамеска.

     „Країна Слів”

     Вчитель говорить учням: „Сьогодні ми помандруємо до Країни Слів. Але щоб потрапити до неї, потрібно за 30 с назвати якомога більше слів – назв предметів (назв ознак предметів, дій тощо). Хто назве найбільше слів, той першим потрапить до цієї незвичайної країни”.

     „Телепати”

     Вчитель: „Діти, зараз ви будете відгадувати мої думки. Я буду починати речення, а ви його будете продовжувати. Наприклад: Восени птахи ... (відлітають у теплі краї)”.

     Потім учні „відгадують” думки одне одного.

     „З одного – десять”

     Вчитель називає учням слово, а вони мають утворити з нього якомога більше слів, використовуючи букви заданого слова. Причому, повторювати одну і ту ж букву не можна. Якщо певна буква в слові, заданому вчителем, одна, то і в новому слові може бути тільки одна. Наприклад: листок – лис, кит, сито...
     „Будівельники”

     Вчитель говорить учням, що слова, як і люди, живуть у будинках. А будинками слів є їхні звукові моделі. Вчитель пропонує дітям для заданих слів збудувати „будинки”.

     „Словесний портрет”

     Дитина описує предмет, який знаходиться в класі або зображений на малюнку, не називаючи його, а решта учнів відгадують, що описано. Той, хто відгадав, загадує (описує) наступний предмет.

     „Хто збере кращий урожай”

     Дітям пропонується назвати якомога більше овочів, у назвах яких є звук [р]: буряк, ріпа, редиска, редька, помідор, морква, гарбуз, горох, огірок, картопля...
Ігри, які використовую на уроках читання.

     „Шифрограма”

     На дошці встановлюються картки з літерами. Нижче під кожною – номер. Потрібно розставити літери по-порядку.
Наприклад:

І Щ О Р Т И Х Е Н  Ь  Т   Я  Л   Б   Ю   Л   І   Т   С   І   В   О   С 

7 6   5 4 3  2  1  9  8 16 15 14 13 12  11   10 23 22 21 20 19  18  17

     „Відшукай”

· Знайдіть найдовше слово, визначте в ньому кількість букв і звуків.

· Знайдіть слова, в яких звуків більше, ніж букв.
· Знайдіть у тексті питальне речення?

· Знайдіть слово, яке складається з 5 складів?

     „Продовж далі”

     Після ознайомлення з віршем, оповіданням, казкою, учитель починає читати речення, а учні повинні знайти і закінчити це речення.

     „Закінчи прислів’я”

Не все, що знаєш...                            роком став.

Без роботи день...                              треба говорити.

Друга шукай, а...                                велика туга.

Без вірного друга...                            знайдеш – тримай.

     „Вітер-пустунець”

     Зима дібрала слова до уроку, а вітерець перемішав букви. Чи впізнаєте ви ці слова?

     Сачанта (санчата), ромоз (мороз), мази (зима), снікажин (сніжинка).

· Що це за слова? (Іменники).

     „Утвори слово”

до      мів          ро      ди          ві      но

      ка                     на                    чок

хо          ро      гос          по      ве          се

ко         шень    ня          до      кі           лень       
     „Знайдіть слово”

     Вчитель показує картки зі словами, в яких деякі літери пропущені. Учні шукають у тексті слова, які б підійшли.

Наприклад:  м...м...     св...т...     л...т...     м...жн...
(мама, світі, літо, можна).

     „Дощик”

     Вчитель промовляє речення, а учні читають його відповідним голосом.

     УЧИТЕЛЬ:                                                УЧНІ:

Дощик крапає                                           читають тихо

Дощик сильний                                        читають голосніше                                     
Злива                                                          читають голосно

Дощик слабший                                        читають тихіше  

Дощик крапає                                            читають зовсім тихо

Дощ перестав                                             припиняють читання

     „Читання Незнайком”

     Учитель читає текст, навмисне змінюючи деякі слова. Учні повинні виправляти помилки.

     „Півник водичку п’є”

     Коли учитель каже ПІВНИК ВОДИЧКУ – учні піднімають голови, а коли П’Є – починають читати.

     „Ланцюжок”

     Клас ділимо на 3 команди. Кожен школяр читає по одному реченню, а решта повинна уважно стежити за читцем. Якщо хтось не може продовжити читання, то „ланцюжок” вважається перерваним. Далі читає інша команда. Перемагає та команда, учасники якої ні разу не перервуть ланцюжок. 
     „Буксир”

     Читають попарно за партою учні напівголосно (слабший – сильніший). Слабший намагається догнати сильнішого, а сильніший – тягне на „буксирі” слабшого. По команді „стоп” зупиняються, відмічають зупинку, визначають – хто переміг.

     „Диктор”

     Читання за вчителем букв, складів, слів, речень за принципом – вчитель – учень. Далі диктором може бути учень, який добре читає.

     „Хто в класі найуважніший”

     Учитель звертається до дітей: „Я зараз прочитаю уривок казочки. Але читати буду з помилками, називаючи не ті слова. Як тільки ви почуєте не те слово – піднімайте руку. Побачивши, я зупинюсь, ви мене поправите і я читатиму далі. Наприкінці ви назвете казку, уривок з якої прослухали”.

     „Пригадай героїв казки”

          ТЕЛЕСИК                                 РУКАВИЧКА

 КОЗА-ДЕРЕЗА

           КОТИК І ПІВНИК                  ЛИСИЧКА

 СОЛОМ’ЯНИЙ БИЧОК
           КІТ І ПЕС                                 СЕМЕРО КОЗЕНЯТ

(Провести стрілочки до казок, в яких зустрічається Лисичка).

     „Роз’єднай слова”

     Роз’єднайте слова і прочитайте уривок з вірша Тараса Шевченка: Тихесеньковітервіє,степи,лани мріють,міжяраминадставамиверби

зеленіють.     
     „Чарівна скринька”

     У скриньці лежать картинки з уривками віршів. Учні вибирають картинки, зачитують і називають з якого вірша ці рядки.

     „Склади словосполучення”
     Їжачок                       поласує

     Підкидає                   колючий

     Молочком                 м’яча

     „Пофантазуй”
· Зараз ми пофантазуємо.

Якби у мене песик був,

Зі мною в хаті жив,

Тоді б я песика свого

Всього, всього навчив.

· Спробуйте придумати оповідання про цікавий випадок, що трапився із твоїм песиком або кошеням.

     „Хто швидше?”

     Дітям пропонується скоромовка, записана на дошці. Виграє той, хто найшвидше й без помилок її промовить:

           Кріт кротові говорив:

           Вчора я зробив добро:

           Для братів-кротів прорив

           Попід річкою метро.
Ігри, які використовую на уроках математики.

     „Відгадай число”

     Учитель пропонує учням відгадати, які числа написані на картках (картки обернені чистим боком до дітей),і каже, що коли ці числа додати, то дістанемо число, наприклад, 17. Коли хтось із дітей назве числа, записані на картках, учитель показує їх класу.

     Потім записує на дошці всі можливі приклади з відповіддю 17.
     „Які числа пропущено”

     На набірному полотні виставлені картки з цифрами від 30 до 40 або назвати ці числа, навмисне пропустивши кілька цифр (чисел). Учні мають сказати, які саме числа пропущено.

     „Скільки в другій руці?”

     Учитель бере, наприклад, 15 квадратів і говорить учням: „У мене всього 15 квадратів. У лівій руці їх 6 (показує). Скільки квадратів у правій руці?”
     Або вчитель говорить: „У мене 20 кружечків і 8 квадратів. У правій руці у мене 6 квадратів і 12 кружечків. Що у лівій руці?”

     „Назви сусідів”

     Учитель підносить угору картку з будь-яким числом, а учні піднімають ліву руку і називають попереднє число, потім піднімають праву руку і називають наступне число.

     Перемагає учень (ряд учнів), який жодного разу не помилився.
     „Збільши, зменши”

     Учитель називає числа, а учні мають називати число, наприклад, на 14 менше (більше) названого.
     „Продовж думку”

     Учитель починає вголос говорити певне математичне твердження (правило, яке учні вже вчили), а учень, на якого вкаже вчитель, має швидко встановити і продовжити його. Наприклад, учитель: „Щоб обчислити Р трикутника ... . Учень: „... потрібно додати довжини його сторін”.

     „Відгадай задумане число”

     Учитель пропонує учням відгадати числа, які він задумав. Учитель каже: „Відгадайте і назвіть, яке число я задумав”. Наприклад:

1. Я задумав число, додав до нього 2 і одержав 9.

2. Я задумав двоцифрове число, додав до нього одиницю і дістав трицифрове.  

3. Я задумав трицифрове число, відняв одиницю і одержав двоцифрове.

     Загадки добираються відповідно до вивченого матеріалу. Цю гру можна проводити під час усної лічби.

     „Який приклад розв’язано?”

     На дошці написано кілька прикладів. У набірне полотно вчитель вставляє картку з відповіддю до одного з прикладів або називає її. Учні мають назвати приклад, до якого підходить дана відповідь.

     „Хто швидше і більше?”

     Учитель пропонує учням скласти приклади на + (-, :, х) так, щоб відповіддю до них було число, наприклад, 9. Це завдання потрібно виконати за 3 хв.

     „Парні й непарні числа”

     Учитель пропонує учням хором називати числа від 20 до 30, причому непарні числа називати тихіше, а парні – голосніше.

     „Знайди помилку”

     На дошці записані обчислені числові вирази. У деяких обчисленнях допущені помилки, наприклад, неправильно +, -, х  чи :, або замість + виконали дію – тощо. Вчитель пропонує учням стати вчителем і перевірити приклади, розв’язані, наприклад, Незнайком. Учні знаходять помилки, виправляють і аналізують їх.

     „Естафета”

     Учитель заготовляє для кожного ряду листок з певною кількістю завдань (їх має бути стільки, скільки учнів в ряду). Якщо в якомусь ряду учнів більше, їх можна зробити суддями чи помічниками. Вчитель або помічники роздають листки з завданнями на перші парти. За сигналом вчителя учень І варіанту починає обчислювати перший вираз, обчисливши 1 приклад, передає листок товаришеві по парті, а той, у свою чергу, обчисливши приклад, передає листок на другу парту і т.д. Перемагає ряд, останній учень якого першим підніме листок з усіма розв’язаними завданнями (завдання мають бути розв’язані правильно). Якщо вчитель знаходить в обчисленнях помилку, перемого ряду не зараховується.

     „Відгадай пароль”

     Група учнів (може бути ряд), одержує пакет із завданнями. Кожен гравець дістає з пакета листок із математичним завданням. Щоб відгадати пароль, потрібно правильно розв’язати всі завдання (вони різного характеру: задача, накреслити відрізок, обчислити приклад – це залежить від учнів групи: сильніші учні – складніші завдання).
     Перемагає команда, яка першою правильно розв’яже всі завдання (учні можуть допомагати членам своєї команди).
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